Ecossistema de
Aprendizagem

Desafio de Partida

Mitigar a baixa motivagéo, o
reduzido tempo de atencdoe a
falta de pré-requisitos dos alunos.

Solucédo Metodoldgica:
PjBL com Scaffolding

Aprendizagem baseada em
(micro) projetos com apoio
progressivo (da descoberta
guiada até a aplicagéo auténoma).

Papel do Aluno:
protagonista e cocriador

Papel do Professor:
facilitador e mentor

Guia do processo, mentor de
codificagdo e gestor da
diferenciacéo, adaptando a
complexidade.

Guia do processo, mentor de
codificagdo e gestor da
diferenciacéo, adaptando a
complexidade.

Autoria:
Luis Alvaro da Silva Fernandes
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CENARIO DE DESENVOLVIMENTO WEB E
APRENDIZAGEM COCRIA(,'AO ASSISTIDA POR IA

Palavras-chave: Desenvolvimento Welb, HTML, CSS, IAGen, Pensamento Computacional, Scaffolding, Diferenciagdo Pedagogica,
Aprendizagem Ativa, PjBL, CodePen, Cocriacdo, Engenharia de Prompts, Avaliagcdo por pares.

Aluno < Conteudo
Interacéo prética, imediata e
iterativa com o cddigo HTML/CSS
via snippets (CodePen).

Aluno & Colega
Colaboragéo em grupos de 2
ou 3 elementos e avaliagao

Aluno & [AGen
por pares (outros grupos).

Formulacdo de prompts,
interpretacéo critica,
ajuste e validagéo

funcional do cédigo. Aluno < Professor

Orientacéo individualizada,
scaffolding e mediacéo na
integracdo do codigo
gerado por |A.

Pitch

Foco na comunicacéo e defesa.

A Jornada em
5 momentos

com perguntas e respostas

Teste e Validagao

Foco na avaliacao por pares.

Lista de verificagéo interna e validagéo
por outros grupos de alunos.

Interatividade e Integracao

Foco na curadoria e cocriagao.
Geracao e integracao de codigo
complexo gerado comrecurso a IAGen.

IAGen como Ferramenta

Foco na engenharia de prompts.
Geracéo e integracao de snippets.
Desafio autéonomo de integracéo.

Fundamentos Web (HTML/CSS)

Foco na descoberta guiada.
Modificacéo iterativa do codigo-base
para compreender a sintaxe.
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Apresentagao curta (5 a 7 minutos),

TEL@
I:Ii) LAB:

Objetivos e
Competéncias
Desenvolvidas

Objetivo Geral

Capacitar alunos na criagdo e
validagao de websites,
promovendo a autonomia, 0 Uso
critico de IAGen e a colaboracao.

=

Objetivos
Especificos

y  Aplicar conhecimentos de
) programacao para criar e
melhorar solugdes digitais.

Formular instrugdes claras
para orientar a |A a gerar
resultados Uteis.

Articular diferentes

) ferramentas e sistemas
para que funcionem de
forma coordenada.

Analisar informagoes e
argumentos para tomar
decisbes fundamentadas.

Expressar ideias com
clareza e adaptar a
mensagem ao publico e ao
objetivo.




Ecossistema de
Aprendizagem

Desafio de Partida

Mitigar a baixa motivacao, o
reduzido tempo de atencdoe a
falta de pré-requisitos dos alunos.

Solucao Metodoldgica:
PjBL com Scaffolding

Aprendizagem baseada em
(micro) projetos com apoio
progressivo (da descoberta
guiada até a aplicacdo auténoma).

EITIIII
| |FE
Papel do Professor: Papel do Aluno:
facilitador e mentor protagonista e cocriador
Guia do processo, mentor de Guia do processo, mentor de
codificagdo e gestor da codificagéo e gestor da
diferenciacéo, adaptando a diferenciacéo, adaptando a

complexidade. complexidade.
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Aluno & Colega
Colaboragéo em grupos de 2
ou 3 elementos e avaliagao

Aluno & [AGen
por pares (outros grupos).
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interpretacéo critica,
ajuste e validagéo

funcional do cédigo. Aluno < Professor
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scaffolding e mediacéo na
integracdo do codigo
gerado por |A.
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complexo gerado comrecurso a IAGen.
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y  Aplicar conhecimentos de
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Apresentagao curta (5 a 7 minutos),
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Especificos
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para que funcionem de
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mensagem ao publico e ao
objetivo.




Pitch
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Apresentacédo curta (5 a 7 minutos),
com perguntas e respostas

A Jornada em
5 momentos

Teste e Validagao

Foco na avaliacao por pares.

Lista de verificacao interna e validacao
por outros grupos de alunos.

Interatividade e Integragao

Foco na curadoria e cocriacao.
Geragédo e integragao de codigo
complexo gerado comrecurso a IAGen.

|AGen como Ferramenta
Foco na engenharia de prompts.
Geragao e integracao de snippets.
Desafio auténomo de integracao.

Fundamentos Web (HTML/CSS)

Foco na descoberta guiada.
Modificagao iterativa do cddigo-base
para compreender a sintaxe.
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Objetivos e
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Desenvolvidas

Objetivo Geral
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validagao de websites,
promovendo a autonomia, 0 Uso
critico de IAGen e a colaboracao.
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Objetivos e
Competéncias
Desenvolvidas

Objetivo Geral

Capacitar alunos na criagao e
validagédo de websites,
promovendo a autonomia, 0 uso
critico de IAGen e a colaboragéo.

Objetivos
Especificos

Aplicar conhecimentos de
programagao para criar e
melhorar solugoes digitais.

Formular instrugdes claras
para orientar a |A a gerar
resultados Uteis.

Articular diferentes

¢ ferramentas e sistemas

para gue funcionem de
forma coordenada.

Analisar informacdes e
argumentos para tomar
decisoes fundamentadas.

Expressar ideias com
clareza e adaptar a
mensagem ao publico e ao
objetivo.



Contexto...???

Desafio de Partida

Mitigar a baixa motivagéo, o
reduzido tempo de atencdoe a
falta de pré-requisitos dos alunos.

rexplorar o
desafio de

anarrativa

Solucédo Metodoldgica:
PjBL com Scaffolding

Aprendizagem baseada em
(micro) projetos com apoio
progressivo (da descoberta
guiada até a aplicagéo auténoma).

Papel do Professor:

Papel do Aluno:
facilitador e mentor

protagonista e cocriador

Guia do processo, mentor de
codificagdo e gestor da
diferenciacéo, adaptando a
complexidade.

Guia do processo, mentor de
codificagdo e gestor da
diferenciacéo, adaptando a
complexidade.

Autoria:
Luis Alvaro da Silva Fernandes

@®S®CC BY-NC-SA 4.0

partida e torna-lo

CENARIO DE DESENVOLVIMENTO WEB E
APRENDIZAGEM COCRIA(,'AO ASSISTIDA POR IA

Palavras-chave: Desenvolvimento Welb, HTML, CSS, IAGen, Pensamento Computacional, Scaffolding, Diferenciagdo Pedagogica,

Aprendizagem Ativa, PjBL, CodePen, Cocriacdo, Engenharia de Prompts, Avaliagcdo por pares.

Aluno < Conteudo
Interacéo prética, imediata e
iterativa com o cddigo HTML/CSS
via snippets (CodePen).

Aluno & Colega
Colaboragéo em grupos de 2
ou 3 elementos e avaliagao

Aluno & [AGen
por pares (outros grupos).

Formulacdo de prompts,
interpretacéo critica,
ajuste e validagéo

funcional do cédigo. Aluno < Professor

Orientacéo individualizada,
scaffolding e mediacéo na
integracdo do codigo
gerado por |A.

Pitch
A Jornadaem
5 momentos

Teste e Validagao

Tarefas: pode
ser concepgao
criacao
planiticagao Interatividade e Integracao

Foco na curadoria e cocriagao.
Geracao e integracao de codigo
complexo gerado comrecurso a IAGen.

IAGen como Ferramenta

Foco na engenharia de prompts.
Geracéo e integracao de snippets.
Desafio autéonomo de integracéo.

Fundamentos Web (HTML/CSS)

Foco na descoberta guiada.
Modificacéo iterativa do codigo-base
para compreender a sintaxe.
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Foco na comunicacéo e defesa.
Apresentagao curta (5 a 7 minutos),
com perguntas e respostas

Foco na avaliacao por pares.
Lista de verificagéo interna e validagéo
por outros grupos de alunos.

Articular com a
Taxonomia de

Bloom

Articular com as
aprendizagens

essenciais

competéncias do

PASEO

TEL@
I:Ii) LAB:

Objetivos da
Aprendizagem

Objetivo Geral

Capacitar alunos na criagdo e
validagao de websites,
promovendo a autonomia, 0 Uso
critico de IAGen e a colaboracao.

O aluno deve ser
capaz de...
Objetivos
Especificos

y  Aplicar conhecimentos de
) programacao para criar e
melhorar solugdes digitais.

«~ Formularinstrugdes claras
para orientar a |A a gerar
resultados Uteis.

~ Articular diferentes

) ferramentas e sistemas
para que funcionem de ser mais
forma coordenada. especifico

' Analisar informagoes e
argumentos para tomar
decisbes fundamentadas.

Expressar ideias com
clareza e adaptar a
mensagem ao publico e ao
objetivo.



Neste cenario de aprendizagem, os alunos
participam numa experiéncia centrada na descoberta
guiada, iniciando-se no desenvolvimento web através
do contacto direto com cddigo HTML e CSS num editor
online, onde assumem um papel ativo na edicéo e
compreensao da relagéo entre cddigo e resultado
visual. Ao longo do projeto, aprofundam
progressivamente competéncias técnicas e estéticas,
integrando conceitos como organizagao estrutural,
regras de espagamento e animagéao, culminando num
desafio interdisciplinar. A Inteligéncia Artificial
generativa é incorporada como ferramenta de apoio a
cocriagao, promovendo a formulagéo de prompts
precisos e o desenvolvimento autéonomo de solugoes
web em trabalho colaborativo. Na fase final, os alunos
assumem fungdes de auditoria entre pares,
procedendo a verificacéo técnica dos projetos e a sua
apresentacao publica, consolidando aprendizagens,
pensamento critico e praticas de colaboragao digital.

Solugéo Metodoldgica:
PjBL com Scaffolding

Aprendizagem baseada em
(micro) projetos com apoio
progressivo (da descoberta
guiada até a aplicacéo auténoma).

Papel do Professor: Papel do Aluno:

facilitador e protagonista e
mentor cocriador
Guia do processo, mentor de Guia do processo, mentor de
codificagdo e gestor da codificagdo e gestor da
diferenciacéo, adaptando a diferenciacéo, adaptando a
complexidade. complexidade.
Autoria:
Luis Alvaro da Silva Fernandes
@®S®@CC BY-NC-SA 4.0

CENARIO DE DESENVOLVIMENTO WEB E
APRENDIZAGEM COCRIACAO ASSISTIDA POR 1A

Palavras-chave: Desenvolvimento Welb, HTML, CSS, IAGen, Pensamento Computacional, Scaffolding, Diferenciagdo Pedagogica,
Aprendizagem Ativa, PjBL, CodePen, Cocriacdo, Engenharia de Prompts, Avaliagcdo por pares.

Aluno & Conteudo
Interagao préatica, imediata e
iterativa com o cddigo HTML/CSS
via snippets (CodePen).

Pitch

Foco na comunicacéo e defesa.

O aluno prepara e realiza um pitch claro e
estruturado, comunica eficazmente o
trabalho desenvolvido, defende as suas
Aluno < Colega escolhas e responde de forma
Colaborag&o em grupos de 2 fundamentada as perguntas colocadas.

ou 3 elementos e avaliagao
por pares (outros grupos).

Aluno € |AGen

Formulacéo de prompts,
interpretacéo critica,
ajuste e validagao

funcional do cddigo. Aluno < Professor

Orientagao individualizada,
scaffolding e mediagéo na
integracdo do codigo
gerado por IA.

Teste e Validagao

Foco na avaliagao por pares.

O aluno testa e valida o trabalho realizado, utiliza a
avaliagéo por pares e uma lista de verificagéo, e

Interatividade e Integragao

Foco na curadoria e cocriagao.

0O aluno realiza curadoria e cocriagéo, gerando e
integrando autonomamente codigo mais complexo
com recurso a Inteligéncia Artificial generativa.

IAGen como Ferramenta

Foco na engenharia de prompts.

0 aluno formula prompts para gerar snippets com
IA e integra-os autonomamente no seu projeto.

Fundamentos Web (HTML/CSS)

Foco na descoberta guiada.

0O aluno explora um codigo-base num editor online, analisando a estrutura
HTML e realizando pequenas modificagdes em HTML e CSS para
compreender arelacéo entre cddigo e resultado visual.
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colabora com outros grupos para identificar melhorias.

~\TEL@
Olit

LAB

Objetivos da
Aprendizagem

Objetivo Geral

Capacitar alunos na criagdo e
validacdo de websites,
promovendo a autonomia, o uso
critico de IAGen e a colaboracéo.

Objetivos
Especificos

Desenvolver estruturas de paginas Web
utilizando a sintaxe correta de HTML
(esqueleto) e aplicar atributos de CSS (inline
ou interno) para modificar o layout e o estilo
visual, resolvendo problemas de design
especificos (ex: box model, cores, animagdes).

Formular prompts técnicos precisos,
utilizando vocabulério especifico da Web (ex:
padding, border-radius, hex codes), para
instruir sistemas de IAGen a gerar snippets de
codigo funcionais e livres de erros.

Integrar componentes de cddigo gerados
artificialmente num sistema de gestéo de
contetidos (CMS) ou num editor de cadigo,
assegurando a interoperabilidade entre o
codigo manual e o codigo sintético.

Avaliar a qualidade técnica e funcional dos
projetos Web dos pares, utilizando grelhas de
verificacdo para detetar erros de sintaxe,
falhas de usabilidade ou inconsisténcias no
cumprimento dos requisitos do projeto.

Justificar as opcoes tomadas durante o
processo de cocriagéo (humano-1A) numa
apresentacéo publica, explicando a légica dos
prompts utilizados e as correcoes manuais
efetuadas no cédigo.
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